
しゃべる柿の木 キャラクターデザインコンテスト 
〜あなたのイラストが「会津の柿」の声を届ける！ 

推し柿を描いてみませんか？〜 
概要 
「のどが渇いたよ、水がほしいな」——朝7時30分、あなたのスマホが鳴る。 
画面には、少ししおれた顔をした柿のキャラクター。あなたが「水をあげる」ボタンを押すと、遠く離れ

た会津の農園で、本当に水が出る。 
本コンテストは、そんなIoT技術と農業を掛け合わせた「しゃべる柿の木プロジェクト」の顔となる、柿
のキャラクターデザインの募集です。 
 

「しゃべる柿の木プロジェクト」とは？ 
会津若松にある農園の柿の木にセンサーを取り付け、土の乾き具合などのデータをAIが読み取り、
柿の「言葉」に翻訳してスマホに届けるWebアプリ（2026年10月30日公開予定）です。 
すべてを全自動にするのではなく、「木が困っている→自分が助けた」という手応えを感じてもらうこ
とで、遠くにいても会津の柿の木に愛着を持ってもらうことを目指しています。 
 

本コンテストについて 
アプリの入口となる「性格診断（あなたに合う柿の木は？）」の結果画面や、その後の毎日の会話相

手として登場するキャラクターを募集します。 
以下の3つの性格タイプから好きなものを選び、キャラクターを描いてください。 
文章を読まなくても性格が伝わるような、表情、ポーズ、小道具などの自由なアイデアをお待ちして

います。 
 

① 調和・バランサー系（愛され調整役） 

平和主義 / ムードメーカー / コミュ力抜群 / ニコニコ 

② 献身・サポーター系（縁の下の力持ち） 

真面目 / 気配り上手 / 控えめ / ちょっとお人好し（少しお疲れ気味？） 

③ 牽引・イノベーター系（我が道を行くリーダー） 

自信満々 / 決断力 / ブレない / 行動派（ちょっと尖った個性） 



応募方法 
●​ 提出物： キャラクター1体のイラスト（カラー着色済みのもの）​

※3タイプすべてへのご応募も大歓迎です！（1つのフォームから応募出来ます） 
●​ 作成方法： デジタルツール（Canva、イラストソフト等なんでもOKです） 
●​ ファイル形式： PNG または JPEG（推奨サイズ：1080×1080px等の正方形） 
●​ 応募手順： 以下のGoogleフォームより、必要事項を記入し画像をアップロードしてください。 

https://forms.gle/CzXfUTgFy9vTwkyJ6　（QRコードはこちら⇨） 
●​ 応募締切： 2026年10月5日（月）23:59まで 

 

結果発表 
●​ 10月中を目処に選考を行います。採用された方には、フォームにご登録いただいた連絡先へ

直接ご連絡いたします。 
●​ 誠に勝手ながら採用とならなかった方にも、登録いただいた連絡先にWebアプリのリンクをお

送りします。今後のプロジェクト拡大に伴い、イラストを使用させていただく機会があるかもしれ

ませんので、まずはぜひアプリを楽しんでいただけると嬉しいです。 
 

謝礼について 
ささやかですが以下のお礼をご用意しております。 

●​ 制作実績証明書の発行（NSK_AIZU） 
●​ 秋に収穫した「身不知柿」のプレゼント（予定） 
●​ 柿の収穫体験へのご招待（予定） 

 

著作権等について 
●​ 採用・不採用にかかわらず、ご応募いただいたイラストの著作権（著作権法第27条および第

28条の権利を含む）、その他一切の権利は主催者に譲渡していただきます。 
●​ アプリへの実装やデザイン調整のため、主催者側でイラストのサイズ変更、トリミング、表情の

追加などの編集・加工を行う場合があります。 
 
 

【お問い合わせ・主催】 
特定非営利活動法人 NSK_AIZU（会津大学発ベンチャー） 
理事長：多田 旭志 
Mail: nsk.aizu@gmail.com 
共同開発：荒川産業グループ 5.SHES 様 

https://forms.gle/CzXfUTgFy9vTwkyJ6

	しゃべる柿の木 キャラクターデザインコンテスト 
	〜あなたのイラストが「会津の柿」の声を届ける！ 
	推し柿を描いてみませんか？〜 
	概要 
	「しゃべる柿の木プロジェクト」とは？ 
	本コンテストについて 
	① 調和・バランサー系（愛され調整役） 
	② 献身・サポーター系（縁の下の力持ち） 
	③ 牽引・イノベーター系（我が道を行くリーダー） 

	応募方法 
	結果発表 
	謝礼について 
	著作権等について 


